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" POTPROGRAMI

* Potprogrami predstavljaju samostalne dijelove programa koiji izvrsavaju odredeni

zadatak.

* Zadatak potprograma je poboljsati strukturu programa tako da on bude

sastavljen od manijih jedinica nezavisnih medusobno. Takve programe nazivamo

modularnim programima.

* Jednom napisan dobar potprogram moze se vise puta koristiti Sto stedi vrijeme i
trud.

Kadié Nedad, 2016
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——" POTPROGRAMI

* Veéina programskih jezika razlikuje dvije vrste potprograma i to: procedure i

funkcije. (Pascal je jedan od njih)

* C++ poznaje samo funkcije, ali se ¢esto umjesto funkcija koristi pojam potprogram

(mada nisu isto).

Kadié Nedad, 2016
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POTPROGRAMI
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* Svakom potprogramu (funkciji) uvijek se daje ime (koje ne smije biti koristeno
ranije za nesto drugo), za koje je preporuéliivo da bude vezano sa zadatkom koji

potprogram obavlja.

* Pozivanje potprograma se vrsi navodenjem imena programa iza kojeg treba

napisati par malih zagrada.

* U narednom primjeru obratite paznju na davanje imena potprogramu i pozivanje

samog potprograma.

Kadié Nedad, 2016



PRIMIJER 1

* Potrebno je napraviti potprogram (funkciju) koja ispisuje
korisniku poruku i koja se poziva iz glavne funkcije.
Ja sam prvi potprogram!

Star sam svega nekoliko sekundi.
Zavrsavam za 3 2 1

Ja sam glavni program, koristili ste me svo vrijeme!

Kadi¢ Nedad, 2016 5



PRIMIJER 1

Finclude <iostreams

Ime potprograma

= u=sing namespace std;
“oid [Predstavise()
cont<<"Ja =Zam RIVi RoLkpIogram!i\n":
cont<<"Star gam svega nekoliko sskundi.hn":

Definicija
potprograma

cont<<"Zavrzavam za 3 2 1\n\n":
\L_

int main()

— PredstaviSe

Poziv potprograma

cont<<"Dobro jutra!i\n\n";
|Fred5taviSE[J;
cautii”ﬁg Sam glavnl program, koristili ste me gyo

retaorn O

i
Dobro jutro!

Ja sam prvi potprogram!

Star sam svega nekoliko sekundi.
Zavrsavam za

Ja sam

Kadi¢ Nedad, 2016

VEIIsmehnt;

koristili ste me svo vrijeme!
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—  POTPROGRAMI

* Primijetimo da potprogram “PredstaviSe” ima istu formu kao i funkcija “main”,
samo $to je tip povratne vrijednosti (koji zovemo povratni tip) “int” zamijenjen

tipom “void”, $to u sustini znaci da povratne vrijednosti nema (rije¢ “void” znadi

nistavilo).

* Radi iste stvari nas potprogram ne sadrzi naredbu return (ovakvi potprogrami se

u Pascalu zovu procedure).

* Za davanje imena potprogramu se preporucuje da ime bude u obliku glagolske

forme u imperativu. (npr. PredstaviSe).

Kadié Nedad, 2016
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< POTPROGRAMI

lzvrSavanje programa vuvijek pocinje sa funkcijom main. Sve ostale funkcije su

potprogrami.
Potprogram pocinje sa izvrSavanjem tek kada se pozove.

Program se poziva tako $to se navede njegovo ime iza kojeg slijede zagrade

unutar kojih se navode argumenti (ako postoje).

Nakon izvrSavanja potprograma program nastavlja od sljedeée naredbe iza

mjesta gdje je pozvan.
Potprogram moze imati i svoje vlastite promjenijive.

Kadié Nedad, 2016



PRIMIJER 2

* Potrebno je napraviti potprogram koji unosi dva broja i ispisuje

koji je od njih maniji. Potprogram pozvati iz glavnog programa.

Upisi dva broja

Maniji je ....

Kadi¢ Nedad, 2016 9



include <iostreamss

~ n=sing namespace =td:

PRIMJER 2

Deklaracija varijabli

!

/ﬁ?nid UnesilIspisiManii ()

cout<<"Upizi dya brgia:\n";

cin>»>a>>b;
cont<<"\nManiji je:
if(a>b)
cout<<b;
el=se
cont<<a;

unutar potprograma
|

IT =

r

]int main )

Une=zill=zpi=ziMania-t

cont<<endl ;
retorn O

Kadi¢ Nedad, 2016
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Definicija
— potprograma

Poziv potprograma

Upisi dva broja:
9

Manji je: 7
10

Process returned B (Ux
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POTPROGRAMI
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e

* Poredak u kojem se potprogrami definiraju nije bitan.

* Rezultat izvrSavanja programa zavisi od redoslijeda kojim se potprogrami pozivaju,

a ne od redoslijeda v kojem su definirani.

* Dio programa u kojem je neko ime promijenljive ili bilo koji drugi identifikator

dostupno naziva se vidokrug, doseg ili opseg vidljivosti (engl. scope) identifikatora.

Kadié Nedad, 2016



PRIMJER 3

* Potrebno je napraviti potprogram koji ispisuje poruku Pozdrav
tri puta. Potprogram pozvati iz glavnog programa.
10

Pozdrav!
Pozdrav!

Pozdrav!
10

Kadi¢ Nedad, 2016
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PRIMJER 3

* Napravit ¢emo funkciju IspisiPozdrav koja tri puta ispisuje rijeci Pozdrav! i pravi

o
e

novi red. To postizemo pravedi for petlju. Primjer sluzi takoder da primjetite da je
vidljivost varijable i koja je deklarisana u potprogramu IspisiPozdrav samo taj

pofprogram.

* |sto mozete primjetiti i u glavnoj funkciji (main), tamo je takoder prisutna varijabla
i koja nema nikave veze sa varijablom i iz potprograma, pa ¢e radi toga biti

ispisan dva puta broj 10 a ne 10 pa 4 kako bi mozda neko pomislio.

Kadié Nedad, 2016



PRIMJER 3

r Y :: -
[ 0 -’ -

u=sing namespace std;
vold IspisiPozdrav()

Select "HhfunkcijelPrimjer 3.exe” — O >
int 1i: 10
rs o &L M Pozdrav!
for(i = 1; 1 <= 3; 1++) Pozdrav!
. . R Pozdrav!
cont<<™ ray!\n"; 10

int main()
int 1 = 10;
cont << 1 << endl;
I=zpi=siPozdravi) :
cont << 1 << endl;
retorn O;

Kadié Nedad, 2016
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* Potprogrami omoguéavaiju da slozenije programe podijelimo na manje neovisne

dijelove koje je lakse pratiti, prepravljati i odrzavati.

* C++ omogucava da vise razlicitih ljudi pise razne potprograme istog programa

nezavisno jedni od drugih.

* Cinjenicu da je vidokrug promjenjive ogranicen samo na blok unutar kojeg je

definirana mozemo razumijeti i na narednom primjeru koji ne radi:

Kadié Nedad, 2016



PRIMIJER 4

o o g | w e =] o - = = : ° ’ ° . v . oo o
rilnclu HE RLESLIESIT e Ovaj program ée da javi gresku da je varijabla i
O=1ing namespace =td; S

_ 4 B o nedefinisana.
|vn1d Potprogram| )

int i = 5 * Naime, mi zelimo da koristimo varijablu i koja nije

definisana u glavnoj funkciji njen vidokrug je
lint maini() { potprogram.
Potprogram() »

i * Naravno ne bi vrijedilo ni obrnuto, tj da je
| cont << 1;

- rijabla i definisan ‘ i
retorn O varijabla i definisana u glavnoj funkciji a da je

Zzelimo koristiti u potprogramu. C

Kadi¢ Nedad, 2016 16 \/
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"~ GLOBALNE PROMJENLJIVE

Pored lokalnih promjenljivih postoje i globalne promjenljive.

* To su promjenljive koje su deklarirane izvan svih blokova.

Njihov je vidokrug citav program pocev od mjesta na kojem su definirane pa

sve do kraja programa.

Takoder, njihovo vrijeme Zivota je od pocetka do kraja programa.

Kadié Nedad, 2016



Flinclude <1o3Treams

u=sing namespace std;

int i;
lwvoid IspisiPozdrav()
for(i = 1; i <= 5; i++)

cont << "Pgzdrav!\n";

|int maini)
i = 10;
cont << 1 << endl;
Ispi=ziPozdravi() :
cont << 1 << endl;

retorn O:

Kadié Nedad, 2016

PRIMJER 5

* Promjenjiva i je zajednicka za funkciju IspisiPozdrayv i
za funkciju main u $ta se mozemo uvijeriti ako

razmislimo o rezultatima ovoga programa.

m
1

Pozdrawv!
Pozdrawv!
Pozdrawv!

Pozdrawv!
Pozdrawv!
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~~ GLOBALNE PROMJENLJIVE —

~—

* Upotrebu globalnih promjenljivih treba izbjegavati kada god je to mogude, jer

njihova upotreba ¢esto dovodi do nezeljenih tzv. bocnih efekata (engl. side effects).

* Pod pojmom da bocni efekat u ovom slucaju podrazumjevamo da ée dodi do

posljedica koje nisu ocigledne iz nacina na koji je potprogram pozvan.

* U dugackim programima ovi efekti se cesto previde i onda program radi ono sto

se od njega ne ocekuje.

Kadi¢ Nedad, 2016 19
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* GLOBALNE PROMJENLJIVE (KONSTANTE)

* Kod konstanti nema velike opasnosti da se deklariraju kao globalne, jer se
njihova vrijednost ne moze mijenjati. Tako, ukoliko Zelimo da deklariramo

konstantu “PI” deklaracijom:
const double PI(3.141592654);

* Bila bi dobra praksa da ubuduée ovu deklaraciju stavljamo izvan svih blokova,
jer ¢e tada njena vrijednost biti dostupna svim potprogramima v programu, a ne

samo onom potprogramu unutar kojeg je definirana.

Kadié Nedad, 2016



i PRIMIJER 6

Ovaj primjer demonstrira razliku izmedu lokalnih i globalnih promijenljivih.

Finclude <iostreams:

nsing namespace =td;
int a, b, c;
void P1() { —
int d, e;
d =a + 1: )
. Vidokrug
e = C; —
cont << d << " " Od d i e
cont << e << " ";

void P2 () Vidok d
5 - : Idokrug o
int f; Vidokrug — ] &
f = h: — dqf abic
(0]
cont << £ << " "; (globalne
promijenjive)
int main() { L/
a = 1; b= 2; o= 3;:

P1i()-
y P2 () \_/
Kadié Nedad, 2016 21
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retorn O
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—" GLOBALNE PROMJENLJIVE

'

Ako su u programu globalna i lokalna promijenljiva istog imena, lokalna promjenljiva

ima prioritet unutar svog vidokruga.

Radi toga kazemo da je globalna promjenjiva skrivena istoimenom lokalnom

promjenjivom.
Naijbolje je izbjeci ovakva dupliranja imena

U narednom programu ée oba puta biti ispisan broj 10, jer se unutar potprograma

“IspisiPozdrav” pristupa lokalnoj a ne globalnoj promjenljivoj “i”.

Kadi¢ Nedad, 2016 22



' PRIMJER 7

Globalna varijabla

#include <iostream> ]

U=1lng namespace std; '

int 1i; Varijablai iz funkcije

void IspisiPozdrav() | IspisiPozdrav sakriva
int i; ] T globalnu varijablu i
for(i = 1; 1 <= 5; 1i++)

cont << "Pozdray!'\n":

lint maini) { VY . .
— Inicijalizacija globalne varijable
— ALz e

cont << 1 << endl:;

Izpi=ziPozdravi() :

cont << 1 << endl:;

retorn O ¢

=

, &
)

Kadié Nedad, 2016



#include <iostream>

using namespace std;

int :a; b; €3

void P1() {
int d;
d = b; Vidokrug od
cont: < d g ™ ", Sta”
}
void P2 () {
int b;
b=a+ c; Vidokrug od

Cout < B <& ™ "; (lokalne) “b”

 int main () {
// Glavni program

Pl ).z
P2:().;
return 0;

PRIMJER 8

Vidokrug od
(globalne) *p”

Na ovom mjestu lokalna
promjenljiva “b” skriva
globalnu promjenljivu “b”
prekidajuci njen vidokrug

Vidokrug od

b L SR U { 5505 | ]

ail c
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POTPROGRAMI

* Potprogrami podrzavaiju tehniku razvoja programa odozgo na dolje (engl. top-

down approach).

* Prilikom razvoja veéih programa, programer obi¢no ne moze odmah uoditi sve

neophodne aspekte programa.

* Zbog toga se programi obicno razvijaju v etapama.

Naredni potprogram bi trebao da raéuna stepen a” pri ¢emu je a baza stepena
koja moze biti realan broj a n cijeli broj. Potprogram RacunajStepen sluzi
istovremeno za unos baze i eksponenta i za racunanje stepena.

Kadié Nedad, 2016
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finclude<iostream>
. finclude<cmath>

nsing namespace =td;
e

_* Potprogram Pojasnjenje samo

void Pojasnjenje() {

cont<<"+-————-----"---"-"--"-—— +\n"
. o_pc . <<"|Qyal program gluzi za racunanis stspenalin”
ispisuje poruku sta radi program. g CL LT TTTER TR RRRTRET T sonr

* Primjetite takoder da je on void RacunajStepen()

int n:
definisan prije potprograma double a, proizved(l);

Pojasnjenije () :
RacunajStepen. Dok je coureeiUassice bazu 1 skeponsani \av

c1in = Il -

pofprogrqm chunqisi-epen for(int i=l;i<=abs(n):;i++)

proizvod*=a;
cont<<a<<" M TCnCC"=";

definisan prije main funkcije koja L£ (nen)
A cont<<l/proizvod;
ga poziva. elze if(n>0)
cont<<proizvod:
(] L[] ].
* Ovaj se metod naziva top down el ®)

cont<<™\n";

aproach. ;.
26 \/

Kadié Nedad, 2016 int main() !

RacunajStepen() :

retorn 0 St /
} 9\
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* U prethodnom, kao i u svim dosadasnjim primjerima, svaki potprogram je bio u

potpunosti definiran prije nego sto je pozvan.

* Ukoliko Zelimo da neki potprogram definiramo iza mjesta na kojem ga pozivamo,
tada se negdje u programu prije mjesta poziva obavezno mora navesti

deklaracija ili, kako se to éesto kaze, prototip tog potprograma.

* Deklaracija (prototip) potprograma sastoji se samo od zaglavlja potprograma,

dok umijesto tijela slijedi znak ,, ; “. tj.
povratni_tip ime_potprograma (lista_parametara);

* Da smo u Primjeru 3 htjeli prvo da definiramo glavni program main pa onda

potprogram Ispisi pozdrav to bi morali uraditi na sljededi nacin:

Kadié Nedad, 2016
u S’
2 A"



\/ PRIMJER 10

S’

Finclude <iostream>
nsing namespace std:
lvnid IzpiziPozdravi) ;
int main() f{
int i = 10;
cont << 1 << endl;
IzspisiPozdrav() :
cout << 1 << endl;

-

retarn O

vold IspisiPozdravi)
int 1i;

for(di = 1; i <= 3; i++)

cont<<"Pozdray!\n";

Kadié Nedad, 2016

Prototip
potprograma

* Da nismo koristili prototip, kompailer bi prijavio
gresku na mjestu poziva potprograma.

* Kompaijler ne mora da zna sta pojedini
potprogram radi, ali mora da zna koju
vrijednost vraéa, koje mu je ime i koji su mu

argumenti (kojeg sut tipa).

* Prototip se moze napisati i unutar bloka u kojem

se potprogram poziva.

28
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—STATICKE LOKALNE PROMJENLJIVE

~ « Klasiéne lokalne promijenljivih koje se automatski kreiraju svaki put kada ih
program deklarisSe i isto tako (automatski) brisu svaki put kada blok (u kojem su

definirane) zavrsi nazivaju se i automatskih promjenljive. Sjetite se primjera:
e for(inti=1;1<=10; i++) {
Int kvadrat =1 * I;
Int kub=1*1%*1i;
* Ccout<<i<<"nakvadrat e " << kvadrat<<, a kub je “<<kub;

}

* Promijenljive kvadrat i kub su se stvarale i unistavale 10 putal

Kadié Nedad, 2016



PRIMJER 11

_""--‘--"-:2 o~
i )

T e e “mnille T

oS CIIealls

n=sing namespace =td;

vold P ()
static int a = 5;
cont << a:;
at++;
cout << a;

int main()
P():
Bi():
P():

retaorn O

Kadié Nedad, 2016

* Prije nego sto kazemo nesto o statickim

promjenjivim. Pogledajmo kako se one ponasaju

U ovom primjeru:

"H\funkcije\Primjer 10.exe"

566778
Process returned @ (8@x@)
Press any key to continue.

execution time :

8.816 s

30
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'

-* Analizirajmo zasto ovaj program dovodi do ispisa 566778. Naime, osobina staticke
promjenjive je da se samo prvi put stvori i inicijalizira na vrijednost 5. Dalje je
operator ++ poveca za 1, staticka varijabla nastavlja da Zivi i nakon zavrsetka

potprograma.

* Pri drugom pozivanju potprograma, ponovnim nailaskom na deklaraciju iste promjenljive
,»,a" vocava se da ova vec postoji pa se ne vrsi njena ponovna inicijalizacija
(inicijalizacija se samo vrsi na varijabli koja je tek stvorena), dakle vrijednost ove

varijable je ostala 6.

* Istaknimo da bi vise u duhu C++-a bilo da smo napisali: static int a(5); C

Kadié Nedad, 2016 31
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* Staticke promijenljive se koriste uglavnom kada je potrebno da neka informacija \ .

““prezivi” kraj potprograma i bude dostupna pri njegovom ponovnom pozivu.

— -
h g L LA LA R -

.‘J [ ]
Recimo ako zelimo da brojimo koliko je puta pozvan neki potprogram:
de <io=streams
n=ing namespace =td:

wold BrojPo=zivall
=tatic int brojacil):
- Bozivi\n";

cont << "QOwo je " << brojac << "

brojac++:

Primjer 12

int main()
BErojPozivalil) r

* Analizirajmo zadatak: u main funkciji
se van petlie potprogram pozove 2
puta a petlja potprogram pozove jos for(int i = 0; i <2 ;
BErojPozival) !
retorn O:

i++) BrojPozival):

8 puta.
* Vrijednosti svih statickih promjenljivih se prilikom deklarisanja, poput globalnih

promijenljivih, automatski inicijaliziraju na 0.

Kadié Nedad, 2016
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- PRENOS PARAMETARA U POTPROGRAME

* Upotreba globalnih promjenljivih ¢esto vodi do greSaka u programima koje je
tesko otkriti. Isto tako dovodi do zavisnosti pojedinih potprograma. Medutim sve

do sada je to bio jedini nacin razmjene inforacija izmedu potprograma.

* U C++-u postoji prakticniji i sigurniji nacin za razmjenu podataka izmedu
potprograma koji je zasnovan na prenosu parametara i koji ne vodi do

medusobne zavisnosti potprogramai.

* Zadatak programera je da potprogram ucini neovisnim djelom koda od ostatka

programa.

Kadié Nedad, 2016
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__PRENOS PARAMETARA U POTPROGRAME “

* Primjer 13 prikazuje rieenije istog problema (Proraéunat krug) koristeéi globalnu promjenljivu a

\J . . re oo .
zatim koristedi prenos parametara po vrijednosti.

n=ing namespace =td:

const double Pi|(3.141592854) ; const douoble Pi(3.141592654) ;
double r: Izbjegavanje vold ProracunajEKrug (donble r)
void ProracunaijErugi) upotrebe cont<<"Dhim: "<« Z*r*Pi<<endl
cout<<"Qhim: "<< 2*r*Pi<<endl globalnih <<"Poyrsina: "<<r*r*Pi<<endl;
<<"Poyrsina: "<{r*r*Pi<<endl; Ve Lol i

3 int main|)

int main|)] double r;

cin >> r;
ProracunajErug(r) ;

cin >> r;
ProracunajErug() :

retorn O: return U;

Kadié Nedad, 2016 34
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PRIMIER 14

* Napisati program tako da mozemo zadati koliko puta Zelimo da se ispise rijec

“Pozdrav!” koristeéi prenos parametara.

Koliko puta zelite ispisati pozdrav?

Pozdrav!
Pozdrav!

Kadié Nedad, 2016 35



Formalni parametar

o/
. PRIMIER 14 -
Deklaracija

tinclude <iostream> potprograma

Onsing namespace =td;
Varijabla broj_pon se kopira u

varijablu n, kada se funkcija pozovel!

vold IspisiPozdrav(int n)
for(int i=1; i<=n; i++)

cout << "Fozdray!\n";

int main() {
int broj pon;
cont << "Eoliko puka zelite ispisati pozdraw? ™

~ Poziv potprograma

cin »>> broj pon;
IspisiPozdrav(broj

-

retaorn O

-t:

on) ;

36
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~_FORMALNI | STVARNI PARAMETRI

"

T RjeSenje ovih problema koristenja globalnih varijabli nadeno je uvodenjem tehnike

prenosa parametara.
* Razlikujemo formalne i stvarne(aktualne) parametre.

* Formalni parametri su specijalna vrsta lokalnih promjenljivih koje ne inicijalizira sam
potprogram, veé njihovom inicijalizacijom upravlja onaj ko poziva potprogram. Za
razliku od obicnih lokalnih promijenljivih, deklaracija formalnih parametara se navodi

unutar zagrada koje se nalaze v zaglavlju potprograma.

* Deklaracija parametara se cesto naziva popis parametara (engl. parameter list).

Kadi¢ Nedad, 2016 37
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FORMALNI | STVARNI PARAMETRI

* Stvarni parametri se navode prilikom poziva potprograma sa ciliem da

e

. /"

inicijaliziraju (se se prekopitaju u) odgovarajuée formalne parametre
kao u prethodnom primjeru :

IspisiPozdrav(broj_pon);
Ovdje se stvarni parametar broj_pon kopira v formalni parametar potprograma n.

* Posto se stvarni parametri navode prilikom poziva a znamo da ispi potprogram

mozemo pozvati vise puta to mi u svakom pozivu mozemo koristiti drugacije

vrijednosti stvarnih parametara.

* Stvarni parametri ne moraju biti promjenljive (za razliku od formalnih) mogu biti 9,

bilo koja vrijednost npr: IspisiPozdrav(7); IspisiPozdrav(3*9); ProracunajKrug(2.5); \/

Kadié Nedad, 2016 38
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~_FORMALNI | STVARNI PARAMETRI

'

* Neslaganje u tipu parametara je dozvoljeno jedino u slucajevima u kojima je podrzana

automatska konverzija tipa iz tipa stvarnog parametra u tip formalnog parametra.

* Ako je na primjer formalni parametar tipa double onda stvarni parametar moze biti

tipa int (jer postoji automatska konverzija)

* Sljededi primjer pokazuje da formalni i stvarni parametri predstavljaju razlicite objekte.

Bez obzira sto imaju ista imena:
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~ PRIMIJER 15

#include <iostream> Razmislite Sta ispisuje ovaj
n=ing name=space std;

vold Potprogram(int n) { progrqm?
cont << n;
n += 22;

cont << n; ]]]]33]]
H

~ int main() {

~ int n(il):
cont<<n;
Potprogram(n) ;

cont<<n;
retuarn O




o
-~ PRIMIJER 16

finclude <iostreams Razmislite Sta ispisuje ovaij

n=ing namespace =td: progrqm?
vold Potprogram(int a, int b) {
cont<<a<<b;

} 177111

int main() {
int a(l), b(7):
cont<<a<<b;
Potprogram (b, a) ;
cont<<a<<b;

return 0O;

}




=
~_PRENOS PARAMETARA U POTPROGRAME

'

'

* Kada potprogram ima vise parametara, i stvarni i formalni parametri razdvajaju

se zarezom. Pri tome se svakom formalnom parametru mora navesti tip. Znadi:

vold Povrsina(int a, int b) PRAVILNO

vold Povrsina(int a, b) NEPRAVILNO

* Kada koristimo prototipove potprograma koji imaju parametre, njihova imena nije
neophodno navoditi i u prototipu, jer je kompaijleru dovoljno da zna njihov broj i

tip u trenutku kada se potprogram poziva.

vold Povrsina(int ,int)
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PRENOS PARAMETARA U POTPROGRAME

~

¢ Imena formalnih parametara su potpuno nebitna u prototipu i kompaijler ih potpuno

ignorira.

* Kao posljedica toga, imena parametara u prototipu i u stvarnoj definiciji vopce se ne
moraju slagati. Neki programeri koriste ovu ¢injenicu da u prototipovima daju

deskriptivha imena.

* U jeziku C++ je podrzana moguénost da se prilikom pozivanja potprograma navede

manji broj stvarnih parametara nego sto iznosi broj formalnih parametara.
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PRIMIER 17

* Napisati program za crtanje pravougaonika. Program treba da ima definisan

potprogram CrtajPravougaonik sa tri parametra vising, Sirina i znak.

Unesite visinu pravougaonika: ..............

Unesite sirinu pravougaonika: ..............
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./

o/ Prototip

S PRIMJER 17 potprograma

$include<iostreams>
n=ing namespace =td;
void CrtajPravougaoniki(int wvisina,int =zirina, char =znak):;

int main () {

int vizina, sirina;

char znak= :

cont<<"lInesl ¥isinu pravougaonika: ";
cinF>visina;

cout<<"[nesite sirinu pravougaonika: ":
cinr»»>sirina;
CrtajPravougaonik(viszina,=sirina, znak) ;

vold CrtajPravougaonik(int a, int b, char c){ i\
for(int i=0;i<a;i++){
for(int j=0;j<b;j++)

cont<<o:
cont<<endl ;

- y

Kadic Nedad, 2016
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Definicija
potprograma,
primjetite da imena
formalnih varijabli
me moraju biti ista
kao u prototipu
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N/ A
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- PRENOS PARAMETARA U POTPROGRAME

* Pozvati funkciju sa manje parametara moguce je samo ukoliko se u definiciji potprograma naznaci
kakve c¢e pocetne vrijednosti dobiti oni formalni parametri koji nisu inicijalizirani odgovarajuéim

stvarnim parametrom, s obzirom da formalni parametri uvijek moraju biti inicijalizirani.

* Ako u prethodnom primjeru zelimo da se u vedini slu€ajeva crta pravougaonik sa zviezdicama, dok

neki drugi znak Zelimo koristiti samo po potrebi.

e Znadi potprogram bi se mogao pozivati sa 2 ili 3 parametra. Sa 2 ako Zelimo da bude iscrtano sa *
a ako pak zelimo neki drugi znak onda sa 3 pri tome pozivu potprograma treéi parametar bi bio

zeljeni znak. Sto je demonstrirano u sliedeé¢m primjeru:
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vold CrtajPravougaonik(int wisina,int =irina,

| \\-—’// $include<iostream>
: IMJERV{I 7 n=sing namespace =td:
-

int main() {
int vi=zina, s=sirina;

S’

char znak:

cont<<"Ungsi yisinu pravougaonika: "

cinr»visina;

cont<<"Ungsiks sirzinu praveugasnika: "

Poziv funkcije sa cinzzsirina; _
dva parametra cont<<"Unesite znak ismung: "

cinxrznak:

FCrtajPravougaonik(visina,sirina) ;
cont<<endl<<endl ;
CrtajPravougaonik(vi=sina, =irina, znak):;

Poziv funkCije satri void CrtajPravougaonik(int a, int b, char c){
parametra for(int i=0;i<a;i++) {
fori{int i=0;3<b:j++)
cont<<c;
Kadi¢ Nedad, 2016 cout<<endl :

char znak=

Podrazumjevana
vrijednost
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PITANJA

1. STA PREDSTAVLIAJU POTPROGRAMI | KOJI IM JE ZADATAK?
2. KOJE VRSTE POTPROGRAMA RAZLIKUJU PROGRAMSKI JEZICI | KOJE POZNAJE C++2

3. KAKO POCINJE IZVRSAVANJE PROGRAMA | KADA SE IZVRSAVAJU POTPROGRAMI (POJASNITI | STA SE DESAVA NAKON ZAVRSETKA
POTPROGRAMA)2 PRIMJER

4. STA JE VIDOKRUG (OPSEG VIDLJIVOSTI) IDENTIFIKATORA2 PRIMJER.

5. STA SU GLOBALNE VARIJABLE (DEFINICIJA, KOJI IM JE VIDOKRUG, VRIJEME ZIVOTA)?

6. POJASNITI ZASTO TREBA IZBJEGAVATI GLOBALNE VARIJABLE | POJASNITI ZASTO IH IMA SMISLA KORISTITI KOD KONSTANTI.
7. POJASNITI NA PRIMJERIMA ODNOS LOKALNE | GLOBALNE VARIJABLE KADA SU ISTOG IMENA.

8. POJASNITI KADA SE MORA NAVESTI DEKLARACIJA (PROTOTIP) POTPROGRAMA?

9. OD CEGA SE SASTOJI PROTOTIP POTPROGRAMA?

10. KADA | KAKO SE KORISTE STATICKE VARIJABLE? (PRIMJER).

11. POJASNITI FORMALNE | STVARNE PARAMETRE (PRIMJER)

12.POJASNITI DODJELJIVANJA IMENA | TIPOVA FORMALNIM PARAMETRIMA U PROTOTIPU.
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